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1 W5 Organizacja pracy małych zespołów (OMZ) 4 6 10

W5.01. Organizowanie pracy zespołu

W5.02. Kierowanie pracą zespołu

2 P2 Podstawy fotografii cyfrowej i multimediów PKZ(AU.ah) 20 20 40

P2.01 Charakteryzowanie procesów fotografii cyfrowej i multimediów.

P2.02 Techniki tworzenia i obróbki obiektów graficznych

P2.03 Podstawy składania i łamania tekstu

P2.04 Kompozycja obrazu i zarządzanie barwą

P2.05 Gromadzenie, rejestrowanie i archiwizowanie materiałów cyfrowych

P2.06 Systemy wystawiennicze

50

3 K4
Przygotowywanie materiałów cyfrowych do wykonywania projektów 

multimedialnych
20 76 96

K4.01 Gromadzenie i katalogowanie materiałów cyfrowych

K4.02
Tworzenie obiektów grafiki rastrowej i wektorowej, animacji i efektów 

specjalnych

K4.03 Edytowanie materiałów dźwiękowych i wideo

K4.04 Eksploatacja skanerów i drukarek 3D

4 K5 Wykonywanie i publikacja projektów multimedialnych 20 80 100

K5.01
Wykonywanie prezentacji i projektów multimedialnych, fotokaset i galerii 

internetowych

K5.02 Montowanie plików graficznych, filmowych i dźwiękowych

K5.03 Publikowanie projektów multimedialnych

Razem kształcenie zawodowe AU.23 40 156 196

196

246

5 PZ Praktyka zawodowa
***

Centrum Kształcenia Zawodowego i Ustawicznego Nr 1 w Gdańsku

Plan nauczania kwalifikacyjnego kursu zawodowego

 AU.28. Realizacja projektów multimedialnych

Kwalifikacja w zawodzie: Technik fotografii i multimediów 343105

Program nauczania (modułowy)

Lp
Symbol 

modułu
Przedmiot/Moduł

Razem godzin w 

systemie zaocznym 

w semestrze/**
Razem 

I

Razem  efekty wspólne
* 50

Razem godzin wykładów i ćwiczeń 196

AU.28. Realizacja projektów multimedialnych

Ogółem godzin 246

80 godzin

*     Słuchacz, który zrealizował efekty wspólne w ramach innych kwalifikacji, realizuje tylko kształcenie  zawodowe 

**   Część godzin może być realizowana w formie kształcenia na odległość.

*** Szkoła organizuje praktyki zawodowe w podmiocie zapewniającym rzeczywiste warunki pracy właściwe dla nauczanego 

zawodu 


